sis 


Straffe koffie 


1 www.latteart.org/latteart.htm 


LIEFDE OP HET EERSTE GEZICHT 


WAT JE ECHT NIET WIL WETEN al 2 e 


Meneer Google en ik staan voor de gloednieuwe 
koffiemachine op de redactie. We hadden stil- 
letjes gehoopt dat deze versie eindelijk bestel- 
lingen via internet zou accepteren, maar dat 
lukte toch niet zo goed, vooral omdat je de 
koffie nog altijd moet gaan halen natuurlijk. 
We zien onze minder geautomatiseerde col- 
lega’s opgelucht ademhalen. Sommigen grijpen 


nu sowieso al naar een makkelijk tapbaar watertje, omdat ze vinden dat 
de machine te veel keuzestress veroorzaakt: te veel instellingen, en 


vooral, te veel knopjes. Neem nu de mysterieuze Herstel-knop: terwijl 
één virtuele ‘café latte’ met twee plusjes sterkte en drie pijltjes naar 
rechts suiker (keuze 121, lezen we op het schermpje) omgezet wordt 
in de realiteit, verschijnt rechts onderaan op het aanraakscherm de 
optie ‘Herstel. Hoezo, ‘Herstel’? Meneer Google deed snel even wat 
opzoekwerk voor hij écht op de mysterieuze knop drukte, en belandde 
toen op Latte Art 1. Koffiekunst, figuurtjes maken met melk en suiker. 
Het internet wordt nu echt wel té mierzoet. 


Fun factor 
Taste: 
Expense 


Dirt factor 


Time to open: 9 seconds 


pn maling Gehade 


Eitjes pellen… 


2 _www.eggpeeling.com/english/complete_ 
list.htm 


Meneer Google en ik hebben een diep 
respect gekregen voor koffiekunste- 
naars. Maar nog meer voor Herstel- 


knoppen. Wij willen een Herstel-knop 


in de keuken, zodat wij rustig de tien 


gevaarlijkste manieren om een eitje te pellen kunnen uit- 
testen. De tuinschaar op de — notabene Duitse — website 
eggpeeling.com 2 zag er het spectaculairst uit, de figuurzaag 
het gevaarliĳkst voor de vingers. Maar de absolute winnaar was 
de boormachine met als opzetstuk een minicirkelzaag. De dirt 
factor, de fun factor én de smaak kregen de maximum score 
in de vergelijkende test. Met een tuinschaar kan je het snelst 
een eitje onthoofden, in vijf seconden. “Deze site is er voor 
alle arme ontbijteitjes die zich dood vervelen omdat ze met 


een ordinaire lepel gepeld worden”, staat er. Maar met een 


Appeltjes, vuur en… kikkers natuurlijk 


3 chir.ag/stuff/sand/ 
4 www.zefrank.com/frog/frog.html 
5 www.crazyfrogfootball.com/ 


Om eerlijk te zijn: als wij een kip geweest 
waren, dan hadden wij toch nog een ‘eitje te 
pellen’ met deze halve gare (of hardgekookte) 
Duitse website. Goed goed, je voelde ‘m van ver 
aankomen. Maar nu we toch bezig zijn: worden 
er eigenlijk nog spreekwoorden in de prak- 
tijk omgezet op het wereldwijde 
internet? Terwijl meneer Google 
ijverig op zoek was naar de in- 
ternetversie van ‘een appeltje 
voor de dorst’, vond hij ook het 
spreekwoord ‘met zand spelen’, 
gegoten in een Flash-spelletje 3. 


OK, het is er eentje in de reeks ‘bijna-spreek- 
woorden in de praktijk’, maar ‘met vuur spelen’ 
is te gevaarlijk voor een papieren magazine 
als dit. Je moet het zand in figuurtjes laten 
lopen door zelf instant bruggetjes en muurtjes 
te bouwen. En kijk, je kan dan toch nog met 
vuur spelen als je onderaan de 
instellingen aanpast. Nog steeds 
in onze reeks flauwe woordspe- 
lingen op internet: ‘een kikker in 
de keel’ zit ook verscholen in het 
WereldWijde struikgeWas 4. Zet je 
microfoon aan en roep wat. De 


drilboor, alsjeblief zeg. Je zal maar een ei zijn dezer dagen. En 
van een Herstel-knop op de website, ho maar, geen spoor. 


kikker kwaakt je na, als de eerste de beste 
playbackkikker. Sorry, maar dan gaan wij liever 
een potje voetballen met de crazy frog 5. Ja- 
wel, daar is ie weer, de enige echte kikker op 
internet. Waar is die drilboor als je hem écht 
nodig hebt… BART GOOSSENS 


Vertelt meneer Google jou ook wel ‘ns dingen die je niet wil weten? Laat het ons weten! Op welke ‘foute’ websites beland jij zoal? Mail meneer Google: meneergoogle@minoc.com. 
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Gsm-geheimschrift 


Lisa heeft in haar leven nog nooit iets gewon- 
nen. Toevallig valt haar oog in dit magazine op de 
breinbrekerwedstrijd. Ze stuurt haar broer met 
de gsm een berichtje in de hoop dat hij haar kan 
helpen. We geven de toetsen van haar mobieltje die 


Maker van Easy Computing. 


ze indrukte. Om het iets gemakkelijker te maken, 


“93378745336 9456 6438 6456 78375783 5268 6227 3393 945 45 77623736” 


tonen we in de opgave de woordspaties als gewone 
spaties. Wie het gsm-bericht kan ontcijferen en 
de boodschap van Lisa naar puzzel.clickxfdminoc.com 
stuurt, maakt kans op het pakket PowerPoint DVD 


Nieuw en minder nieuw. 
Computerverhalen met een knipoog. 


OPLOSSING 


DTM Race Driver 3 


De DTM Race Driver-reeks van Codemasters 
draait rond twee dingen: een oerdegelijke race- 
simulatie en een onwaarschijnlijke hoeveelheid 
variatie. In tegenstelling tot de concurrentie 
slaat deze serie de raad om je toe te leggen op 
één racediscipline, volledig in de wind. Normaal 
ga je dan keihard op je bek, maar ook deze keer 
blijft het game moeiteloos overeind. 

DTM Race Driver 3 telt meer dan 35 verschillen- 
de racetypes, waaronder Indy cars, stock cars, 
rally, touring cars, monster trucks en gocarts. 
Geen enkele discipline lijkt stiefmoederlijk be- 
handeld, en het rijgedrag en de aansturing van 
de wagens verschilt sterk van klasse tot klasse. 
Er is maar één constante: hoe sneller de wagen, 
hoe voorzichtiger je moet zijn. 

Van zodra je het game opstart, word je in de ac- 
tie gegooid. Je creëert een profiel en zit secon- 
den later middenin een race. Via je radio ver- 
telt je coach hoe je best je voertuig aanstuurt. 
Hij legt de nadruk op geduld en controle, en 
aangezien dit een ernstig racegame is, neem je 
dit advies beter onvoorwaardelijk aan. 

De schade-effecten in DTM zijn waanzinnig. Als 
je tegen hoge snelheid de muur inknalt, is 
het visuele resultaat recht evenredig. Als je 
koppeling beschadigd raakt, zal het schakelen 
veel langzamer gaan, je wielen kunnen door de 
klap een afwijking naar links gaan vertonen, 


en in het slecht- 
ste geval geeft 
je motor er ge- 
woonweg de brui 
aan. 

DTM 3 telt 80 
verschillende tracks die je stuk voor stuk pittig 
bochtenwerk voorschotelen. Een minimum aan 
precisie is zeker niet overbodig, of je schuift 
uiteindelijk toch het decor in. Hoewel de com- 
putergestuurde tegenstanders meedogenloos 
proberen om van elk foutje te profiteren, is 
het voor een geoefende racer op de normale 
moeilijkheidsgraad niet echt moeilijk om aan- 
sluiting te houden met de rest. Vlieg je echter 
uit de bocht op het moeilijkste niveau, dan kan 
je de overwinning al vergeten. 

Het racen in DTM-games voelt heel authentiek 
aan, en dat is een niet te onderschatten troef. 
Meestal krijg je een overtuigend gevoel van de 
snelheid, de ondergrond en de nukken van je 
bolide. Naast de free race mode krijg je in deze 
DTM Race Driver 3 ook twee verschillende car- 
rièremodes. In ‘World Tour’ speel je een begin- 
nend piloot. Je doorloopt netjes alle disciplines 
en vordert door goed te presteren doorheen 
het verhaaltje. De andere mode is ‘Pro Career’. 
Hier kies je gewoon één racediscipline, en gaat 
daar dan mee doorheen elk kampioenschap 


dat deze tak van de 
racesport te bieden 
heeft. Verder is er 
ook een standaard 
split-screen _multi- 
playermogelijkheid, 
waarin pc-gamers elkaar online met z’n twaal- 
ven te lijf kunnen. 

DTM Race Driver 3 ziet er grafisch tot in het 
kleinste detail verzorgd uit. De wagenmodellen 
zijn nagenoeg perfect en de manier waarop ze 
schade oplopen zorgt voor een stevige extra. 
Ze gedragen zich als echte wagens en wanneer 
je een replay bekijkt, lijkt het wel alsof je de 
tv hebt opgezet. 

DTM Race Driver 3 is een game voor iedereen 
die van racegames houdt. De simulatiefan voelt 
zich hier net zo snel thuis als de beginner, 
die de moeilijkheidsgraad gewoon wat lager 
instelt. Beiden wanen zich als een kind in een 
snoepwinkel, met een ongeziene variatie aan 
bloedmooi weergegeven en sterk uitgewerkte 
racedisciplines. 

‚\_BART BETTENS 


ONTWIKKELAAR: Codemasters, www.codemasters.be 
GENRE: Racegame 
PRIJS: € 49,90 
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